Beispielhafter Ablauf eines Padagogischen Tages zum Thema
Digitalitat & Medienkompetenz mit 1 Referierenden und 3 Angeboten

Kaffeepause & Zuordnung zu den Workshopraumen

Mittagspause & erneute Zuordnung zu den Workshopraumen

Kaffeepause & Ruckkehr ins Plenum




Beispielhafter Ablauf eines Padagogischen Tages zum Thema
Kunstliche Intelligenz (KI) mit 5 Referierenden und 11 Angeboten

*Gemeinsamer Startam Morgen bspw. um 8 Uhr

Vortrag *\ortrag zum Thema ,,Wie veréndert KI Schule? Wie verdndert Kl Unterricht?“ (60— 90 min. inklusive Fragerunde)
8-10 Uhr

*1. Workshoprunde mit 5 Angeboten und maximal 125 Teilnehmenden pro Runde (45 - 90 min.)

1.workshoprunde.  *AUfteilung der Gruppen nach vorheriger Einwahl durch das Kollegium oderauch durch spontane Zuordnung
10:30-12 Uhr

¢2. Workshoprunde (s.o.)

*Magliche Themen fur beide Runden: Wie kann ich als Lehrkraft KI im Unterricht nutzen?; Unterrichtsvorbereitung mit Ki;

zWorkshoprunde  Alternative Leistungsnachweise trotz oder mittels Kl; Differenzierung des Unterrichts mit Kl und Feedback-Méglichkeiten

13-14:30 Uhr

*Nach Wunsch Begleitung/Beratung von Fachgruppen im Nachgang zu den Impulsen
Abschwssoder | ®Abschlussplenum mit Ausblick und Evaluation

Begleitungvon
Fachgruppen

15-16 Uhr



Beispielhafter Ablauf eines Padagogischen Tages zum
Thema Demokratiebildung mit 2 Referierenden und 5 Angeboten

eGemeinsamer Startam Morgen bspw. um 8 Uhr

s\ortrag zum Thema ,,Social Media schafft Wirklichkeit? Demokratie lebt von Informationskompetenz“ (60 — 90 min. inklusive

Vortrag Fragerunde)

8-10 Uhr

¢ 1. Workshoprunde mit 2 Angeboten und maximal 25 Teilnehmenden pro Workshop (45 - 90 min.)
1.workshoprnde  ® Aufteilung der Gruppen nach vorheriger Einwahl durch das Kollegium oder auch durch spontane Zuordnung

10:30-12 Uhr

¢ 2. Workshoprunde (s.o0.)

e Mogliche Themen flir beide Runden: Fake News & Social Media; Produktion von Medieninhalten (bspw. Radio,
2. Workshoprunde . c
13 - 14530 Ubr Podcasts und Vodcasts); Quellen sicher recherchieren

¢ Kleines Barcamp-Format und/oder Initiierung einer Planungsgruppe fur eine Projektwoche
Abschussoder — ® AbschlieBende Fishbowl- oder Paneldiskussion mit Ausblick und Evaluation

Begleitungvon
Fachgruppen

15-16:30 Uhr



Beispielh after Ablauf eines Padagogischen Tages (Digital)

zum Thema iPad in der Schule mit 1 Referierenden & 2 Angeboten

e Vorgesprach zur Zielsetzung des digitalen Padagogischen Tages

Vorgespriach
2-4 Woche vor
dem Termin

*1. Workshoprunde (90 min.) - Mogliche Themen fur Workshops: Unterrichten mit dem iPad - kreativ, kollaborativ,
kompetenzorientiert; Arbeitsblatter war gestern — Lernprodukte mit dem iPad gestalten; Differenzierung leicht gemacht -

1-‘1’“’)""::'.‘::[3“;“'9 individualisiertes Lernen mit dem iPad; Gestalten statt Konsumieren — Medienbildung mit dem iPad fordern

e 2. Workshoprunde (s.o0.)
2. Workshoprunde
12-13:30 Uhr

¢ Fallbeispiele diskutieren
Fawbeispieleund o A splick und Evaluation

Ausblick
13:30-14 Uhr
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